Календарно-тематическое планирование 

Информатика, 7 класс 
	№ п/п
	№

урока
	Тема урока


	Основные элементы содержания
	Основные виды деятельности 
	Дата проведения

	
	
	
	
	
	план
	факт

	Глава I. ИНФОРМАЦИЯ И ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ (9 ч)

	1
	1
	Цели изучения курса информатики. 
Техника безопасности и организация рабочего места
	Информатика, информация, ИКТ.
	Обобщить знания о роли ИКТ при изучении школьных предметов и в повседневной жизни; познакомиться с особенностями изложения учебного материала в учебнике; изучить правила техники безопасности и организации рабочего места при работе со средствами ИКТ.
	
	

	2
	2
	Информация и её свойства
	Информация, сигнал (непрерывный, дискретный), виды информации, свойства информации.
	Различать и описывать способы передачи информации для человека и технического устройства; различать, характеризовать информацию различных видов, связанных со способом восприятия человеком; приводить примеры информации различного вида; пере​числять, характеризовать, описывать свойства информации; анализировать свойства инфор​мации.
	
	

	3
	3
	Информационные процессы. Обработка информации
	Информационные процессы, информационная деятельность, сбор информации, обработка информации.
	Выделять и описывать основные информационные процессы; приводить примеры сбора информации; собирать инфор​мацию для достижения различных целей; обрабатывать информацию
	
	

	4
	4
	Информационные процессы. Хранение и передача информации
	Информационные процессы, информационная деятельность, хранение информации, носитель информации, передача информации, источник, канал связи, приемник.
	Описывать и приводить примеры передачи информации; определять и характеризовать виды передаваемой информации; приводить примеры и характеризовать информационные процессы в живой и неживой природе. Оценивать скорость передачи информации.
	
	

	5
	5
	Всемирная паутина как информационное
хранилище
	WWW — Всемирная паутина, 
web-страница, web-сайт, браузер, поисковая система, поисковый запрос.
	Описывать основные свойства WWW; выбирать способы поиска информации в соответствии с поставленной задачей; искать информацию и оценивать ее свойства; строить поисковые запросы
	
	

	6
	6
	Представление информации
	Знак, знаковая система, естественные языки, формальные языки, формы представления информации.
	Различать знаки и пиктограммы; приводить примеры знаков и пиктограмм; различать естественные и формальные языки; определять способ применения и назначения формальных языков; различать знаковую и об​разную формы представления информации
	
	

	7
	7
	Дискретная форма представления
информации
	Дискретизация, алфавит, мощность алфавита, двоичный алфавит, двоичное кодирование, разрядность двоичного кода.
	Отличать непрерывно представленное и дискретное представление информации; приводить аналогичные примеры; приводить примеры двоичного кодирования; описывать схему перевода символов произвольного алфавита в двоичный код; вычислять количество кодовых комбинаций по известной разрядности двоичного кода; дешифровать дискретно представленную информацию.
	
	

	8
	8
	Единицы измерения информации
	Бит, информационный вес символа, информационный объем сообщения, единицы измерения информации.
	Решать задачи на определение информационного веса символа алфавита, ин​формационного объема сообщения, мощности алфавита; выражать количество информации в различных единицах измерения; выполнять взаимные преобразования единиц измерения информации. Соотносить результаты измерения количества информации, выраженные в разных единицах.
	
	

	9
	9
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Информация и информационные процессы». Проверочная работа
	Информация, алфавит, мощность алфавита, равномерное и неравномерное кодирование, информационный вес символа алфавита, информационный объем сообщения, единицы измерения информации, информационные процессы (хранение, обработка, передача), поисковый запрос.
	Выбирать наиболее эффективные способы решения задачи в зависимости от конкретных условий; получать и структурировать информацию.
	
	

	Глава II. КОМПЬЮТЕР КАК УНИВЕРСАЛЬНОЕ УСТРОЙСТВО ДЛЯ РАБОТЫ С ИНФОРМАЦИЕЙ (7 ч)

	10
	1
	Основные компоненты компьютера
	Компьютер, процессор, память, устройства ввода информации, устройства вывода информации
	Анализировать компьютер с точки зрения единства аппаратных и программных средств.  Характеризовать и описывать особенности представления информации о компьютере. Называть функции и характеристики основных устройств компьютера; классифицировать устройства компьютера и описывать их функциональность; решать задачи, связанные с вычислением объемов запоминающих устройств и памяти компьютера
	
	

	11
	2
	Персональный компьютер
	Персональный компьютер, системный блок: материнская плата, центральный процессор, оперативная память, жесткий диск, внешние устройства: клавиатура, мышь, монитор, принтер, акустические колонки, компьютерная сеть, сервер, клиент.
	Различать внутренние и внешние устройства и определять их основные функции; решать задачи на определение информационного объема, скорости передачи данных, времени передачи данных, преобразование единиц измерения информации
	
	

	12
	3
	Программное обеспечение компьютера. Системное программное обеспечение
	Программа, программное обеспечение (ПО), системное ПО, операционная система, архиватор, антивирусная программа.
	Подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче, классифицировать программные и аппаратные средства по различным признакам; описывать схему загрузки компьютера
	
	

	13
	4
	Системы программирования и прикладное программное обеспечение
	Программное обеспечение (ПО), прикладное ПО, система программирования, приложение общего назначения, приложение специального назначения, правовой статус ПО.
	Классифицировать системы программирования и прикладные программные средства, различать правовой статус программного обеспечения
	
	

	14
	5
	Файлы и файловые структуры
	Логическое имя устройства внешней памяти, файл, правила именования файлов, каталог, корневой каталог, файловая структура, путь к файлу, полное имя файла.
	Получить представления о файлах и папках, правилах их именования; записывать полное имя файла/каталога, путь к файлу/каталогу по имеющемуся описанию файловой структуры некоторого информационного носителя; выполнять операции с файлами
	
	

	15
	6
	Пользовательский интерфейс
	Пользовательский интерфейс, командный интерфейс, графический интерфейс, основные элементы графического интерфейса, индивидуальное информационное пространство.
	Характеризовать и перечислять основные элементы пользовательского интерфейса; строить информационные графические модели; применять правила построения индивидуального информационного простран​ства в практической деятельности
	
	

	16
	7
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией»
	Компьютер, персональный компьютер, программа, программное обеспечение, файл, каталог, пользовательский интерфейс, индивидуальное информационное пространство
	Выбирать наиболее эффективные способы решения задачи в зависимости от конкретных условий
	
	

	Глава III. ОБРАБОТКА ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ (4 ч)

	17
	1
	Техника безопасности. 
Формирование изображения на экране монитора
	Пиксель, пространственное разрешение монитора, цветовая модель RGB, глубина цвета, видеокарта, видеопамять, видеопроцессор, частота обновления экрана.
	Рассчитывать объем видеопамяти, объемы данных, передаваемых в единицу времени от видеопамяти к монитору; осуществлять анализ характеристик видеоси​стемы; определять по характеристикам видео​системы диапазон практического применения; описывать работу видеосистемы персонального компьютера
	
	

	18
	2
	Компьютерная графика
	Графический объект, компьютерная графика, растровая графика, векторная графика, форматы графических файлов.
	Выбирать вид графики для построения различных изображений; ха​рактеризовать основные виды компьютерной графики; давать развернутую характеристику графических изображений; строить информа​ционные графические модели понятий ком​пьютерной графики; определять размеры гра​фических файлов, количество цветов в палитре
	
	

	19
	3
	Создание растровых графических изображений
	Графический редактор, растровый графический редактор, векторный графический редактор, интерфейс графических редакторов, палитра графического редактора, инструменты графического редактора, графические примитивы.
	Выбирать вид графики для построения различных изображений; ха​рактеризовать основные виды компьютерной графики; давать развернутую характеристику графических изображений; строить информа​ционные графические модели понятий ком​пьютерной графики; определять размеры гра​фических файлов, количество цветов в палитре
	
	

	20
	4
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка графической информации»
	Пиксель, графический объект, компьютерная графика, растровая графика, векторная графика, графический редактор, растровый графический редактор, векторный графический редактор, интерфейс графических редакторов.
	Характеризовать графические редакторы, их графический интерфейс, выбирать тип графического редактора в соответствии с поставленной задачей
	
	

	Глава IV. ОБРАБОТКА ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ (9 ч)

	21
	1
	Текстовые документы и технологии их создания
	Документ, текстовый документ, структурные элементы текстового документа, технология подготовки текстовых документов; текстовый редактор, текстовый процессор.
	Выделять структурные единицы текстового документа; характеризовать и сравнивать «компьютерную» и «бумажную» технологию подготовки текстовых документов; характеризовать и использовать инструменты текстового редактора и текстового процессора
	
	

	22
	2
	Создание текстовых документов на компьютере
	Набор (ввод) текста, клавиатурный тренажер, редактирование (правка) текста, режим вставки/замены, проверка правописания, поиск и замена, фрагмент, буфер обмена.
	Владеть терминологией, связанной с технологиями обработки текстовой информации
	
	

	23
	3
	Прямое форматирование
	Форматирование, шрифт, размер, начертание, абзац, выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал.
	Владеть терминологией, связанной с технологиями обработки текстовой информации. Применять основные правила создания текстовых документов
	
	

	24
	4
	Стилевое форматирование
	Форматирование, стиль, параметры страницы, форматы текстовых файлов
	Применять основные правила создания текстовых документов
	
	

	25
	5
	Структурирование и визуализация информации в текстовых документах
	Нумерованные списки, маркированные списки, многоуровневые списки, таблица, графические изображения
	Использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов
	
	

	26
	6
	Распознавание текста и системы компьютерного перевода
	Программы распознавания документов, компьютерные словари, программы-переводчики
	Использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов
	
	

	27
	7
	Оценка количественных параметров текстовых документов
	Кодовая таблица, восьмиразрядный двоичный код, алфавит, мощность алфавита, информационный объем текста.
	Работать с кодовыми таблицами; определять информационный объем текстовых документов и их фрагментов
	
	

	28
	8
	Оформление реферата «История развития компьютерной техники»
	Информационный объем текста, реферат, правила оформления реферата, форматирование
	Осваивать приёмы формализации текстов, правила оформления рефератов, бланков и т.д.
	
	

	29
	9
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка текстовой информации»
	Текстовый документ, структурные элементы текстового документа, текстовый редактор, набор (ввод) текста, редактирование (правка) текста, фрагмент, буфер обмена, форматирование, стиль, форматы текстовых файлов, кодовая таблица, информационный объем текста.
	Выбирать наиболее эффективные способы решения задачи в зависимости от конкретных условий, практических приемов структурирования и визуализации информации 
	
	

	Глава V. МУЛЬТИМЕДИА (5 ч)

	30
	1
	Технология мультимедиа
	Технология мультимедиа, мультимедийные продукты, дискретизация звука, звуковая карта, эффект движения
	Понимать сущность понятия «технология мультимедиа», области использования мультимедиа, звука и видео как составляющих мультимедиа; подходы к оценке количественных параметров мультимедийных объектов.
	
	

	31
	2
	Компьютерные презентации
	Презентация, компьютерная презентация, слайд, шаблон презентации, дизайн презентации, макет слайда, гиперссылка, эффекты анимации
	Подбирать дизайн презентации в соответствии с её тематикой. Подбирать макеты слайдов в соответствии с их содержанием. Размещать на слайде тексты, таблицы, схемы, фотографии и другие объекты. Использовать гиперссылки.
 
	
	

	32
	3
	Создание мультимедийной презентации
	Компьютерная презентация, планирование презентации, создание и редактирование презентации, монтаж презентации
	Использовать основные требования к созданию мультимедийной презентации; создавать презентации 
	
	

	33
	4
	Обобщение и систематизация основных понятий главы «Мультимедиа»
	Технология мультимедиа, мультимедийные продукты, дискретизация звука, компьютерная презентация, слайд, дизайн презентации, гиперссылка, эффекты анимации, планирование презентации, создание и редактирование презентации, монтаж презентации.
	Применять приемы структурирования и визуализации информации; публично представлять рефераты и презентации.
	
	

	Повторение (2 ч)

	34
	1
	Обобщение и систематизация основных понятий курса. Творческие проекты.
	Основные понятия курса 7 класса. Творческие проекты.
	Проводить защиту творческих проектов
	
	

	35
	2
	Творческие проекты
	Творческие проекты. Защита творческих проектов.
	Проводить защиту творческих проектов
	
	


